
​El​​misterio​​del​​Crucifijo​
​Esa​ ​mañana​​Louis​ ​se​​estaba​​despidiendo​​de​​su​​familia​​ya​

​que​​iba​​a​​salir​​de​​Saint​​Jean​​Pied​​De​​Port​​para​​hacer​​el​​Camino​
​de​ ​Santiago.​ ​Por​ ​el​ ​camino​​se​​encontró​​con​​una​​chica​​llamada​
​María.​ ​Los​ ​dos​ ​empezaron​ ​a​ ​hablar.​ ​Louis​ ​y​ ​María​ ​venían​ ​del​
​mismo​​sitio​​pero​​nunca​​se​​habían​​visto.​

​Por​ ​el​ ​camino​ ​se​ ​les​ ​apareció​ ​una​ ​niña​ ​en​ ​un​ ​arbusto.​
​Estaba​​llorando​​y​ ​le​ ​costaba​​respirar.​ ​La​ ​sentaron​ ​en​ ​el​ ​suelo​​y​
​cuando​ ​se​ ​tranquilizó​ ​un​ ​poco,​ ​les​ ​pudo​ ​contar​ ​todo​ ​lo​ ​que​
​pasaba.​

​Les​ ​dijo​ ​que​ ​no​ ​sabía​ ​dónde​​estaban​​sus​​padres​​y​​que​​no​
​se​​acordaba​​de​​nada​​de​​lo​​que​​había​​pasado​​desde​​que​​había​
​salido​ ​de​ ​casa.​ ​Le​ ​preguntaron​ ​cómo​ ​se​ ​llamaba​ ​y​ ​cuántos​
​años​ ​tenía.​ ​“Me​ ​llamo​ ​Sofía​ ​y​ ​tengo​ ​nueve​ ​años”​ ​dijo​
​tartamudeando…​ ​Querían​ ​llamar​ ​a​ ​la​ ​policía​ ​ya​ ​que​ ​todo​ ​eso​
​resultaba​ ​muy​ ​extraño.​ ​Sofía​ ​les​ ​pidió​ ​que​ ​no​ ​lo​ ​hicieran,​ ​“me​
​acuerdo​ ​que​ ​mis​ ​padres​​me​​dijeron​​que​​pidiera​​ayuda​​a​​algún​
​adulto​ ​para​ ​resolver​ ​un​ ​misterio”.​ ​Louis​ ​y​ ​María​ ​estaban​
​sorprendidos​ ​de​ ​vivir​ ​esta​ ​historia​ ​tan​ ​extraña​ ​nada​ ​más​
​conocerse.​​Sofía​​se​​sacó​​una​​carta​​del​​bolsillo.​​Era​​un​​mapa​​con​
​unas​​coordenadas:​​42°40'22.99"​​N,​​1°48'38.75"​​W.​

​Ninguno​​sabía​ ​de​ ​dónde​​eran​​por​​lo​​que​​le​​preguntaron​​a​
​un​​hombre​​que​​hacía​​también​​el​​camino​​por​​delante​​de​​ellos.​
​Fueron​ ​corriendo​ ​los​ ​tres​ ​hasta​ ​él,​ ​pero​ ​no​ ​sabía​ ​la​ ​respuesta,​
​por​​lo​​que​​decidieron​​buscarlo​​en​​Google.​ ​Cuando​​metieron​​las​
​coordenadas​ ​en​​Internet,​​estas​​marcaron​​la​​Iglesia​​del​​Crucifijo​



​de​ ​Puente​ ​la​ ​Reina.​ ​Ellos​ ​estaban​ ​a​ ​unos​ ​cincuenta​ ​km​ ​de​ ​la​
​Iglesia.​

​Se​ ​preguntaron​ ​entonces,​ ​“¿y​ ​si​ ​vamos​ ​a​ ​ver​ ​qué​
​encontramos?”.​ ​Cogieron​ ​sus​ ​mochilas​ ​y​ ​se​ ​pusieron​ ​en​
​marcha.​​Por​​el​​camino​​iban​​hablando​​de​​los​​padres​​de​​Sofía.​ ​A​
​Sofía​ ​nunca​ ​le​ ​habían​ ​hablado​ ​de​ ​esto​ ​por​ ​lo​ ​que​ ​también​
​estaba​ ​muy​ ​sorprendida​ ​a​ ​la​ ​par​ ​que​ ​asustada.​ ​Cuando​ ​les​
​faltaban​ ​unos​ ​veinte​ ​kilómetros,​ ​pararon​ ​a​ ​comer.​ ​Estaban​​en​
​un​ ​bar​ ​en​ ​el​ ​que​ ​conocieron​ ​a​ ​otro​ ​peregrino​ ​llamado​ ​Miguel.​
​Miguel​ ​no​ ​venía​ ​de​ ​Francia,​ ​venía​ ​de​ ​más​ ​lejos​ ​pero​​aún​​así​​se​
​entendían.​ ​Le​​contaron​​a​​Miguel​​todo​​lo​​que​​les​​había​​pasado​​y​
​Miguel​ ​les​ ​dijo​ ​que​ ​iría​ ​con​ ​ellos​ ​a​ ​investigar,​ ​que​ ​se​ ​le​ ​daban​
​muy​ ​bien​ ​los​ ​misterios.​ ​Louis​ ​y​ ​María​ ​dijeron​ ​que​ ​sí​ ​sin​
​pensárselo,​ ​ya​ ​que​ ​cuanta​ ​más​ ​ayuda​ ​tuvieran,​ ​mejor.​ ​En​
​cuanto​​acabaron​​de​​comer,​​se​​pusieron​​en​​marcha​​otra​​vez.​

​Cada​​vez​​faltaba​​menos​​y​​todos​​estaban​​nerviosos​​por​​ver​
​qué​ ​pasaría​ ​cuando​ ​llegaran​ ​allí.​ ​Cuando​ ​faltaban​ ​dos​
​kilómetros​ ​ya​ ​empezaron​ ​a​ ​ver​ ​carteles.​ ​Se​ ​encontraron​ ​con​
​una​ ​pareja​ ​que​ ​llevaba​​dos​ ​caballos.​ ​La​ ​pareja​ ​se​ ​bajó​ ​de​ ​sus​
​respectivos​ ​caballos​ ​y​ ​Louis,​ ​María,​ ​Sofía​​y​​Miguel​​pararon​​para​
​acariciarlos​ ​y​ ​saludarlos.​ ​Empezaron​ ​a​ ​hablar​ ​desde​ ​dónde​
​habían​ ​salido,​ ​cómo​ ​se​ ​llamaban…​ ​Les​ ​contaron​ ​todo​ ​y​ ​la​
​pareja​ ​se​ ​asustó.​ ​Subieron​ ​a​ ​Sofía​ ​al​ ​caballo​ ​y​ ​se​ ​unieron​ ​al​
​resto​ ​del​ ​grupo​ ​para​ ​resolver​ ​el​ ​misterio.​ ​¿Qué​ ​se​​encontarían?​
​¿Serían​​capaces​​de​​resolverlo?​

​Por​​fin​​llegaron​​los​​seis​​a​​la​​Iglesia​​de​​Puente​​la​​Reina.​ ​Ellos​
​solo​ ​contaban​ ​con​ ​la​ ​información​ ​de​ ​las​ ​coordenadas​ ​por​ ​lo​
​que​​decidieron​​entrar.​ ​En​​la​​esquina​​inferior​​del​​mapa​​había​​un​
​símbolo.​ ​Dentro​ ​de​ ​la​ ​Iglesia​ ​no​ ​encontraron​ ​nada​ ​que​ ​se​



​pareciera​ ​a​ ​ese​ ​símbolo​ ​por​ ​lo​ ​que​ ​se​ ​dirigieron​ ​a​ ​un​ ​hombre​
​que​ ​pasaba​ ​por​ ​allí.​ ​Le​ ​preguntaron​ ​si​ ​era​ ​de​ ​Puente,​ ​y​ ​les​
​respondió​ ​que​ ​sí.​ ​Se​ ​llamaba​​Carlos.​ ​Carlos​ ​les​ ​dijo​ ​que​ ​dentro​
​de​ ​la​ ​iglesia​ ​no​ ​había​ ​símbolos​ ​como​​aquel,​ ​pero​​que​​fuera​​en​
​el​​arco,​​sí.​​Les​​explicó​​cada​​uno​​de​​los​​símbolos​​de​​la​​portalada​
​del​​Crucifijo​​y​​su​​significado.​

​Una​ ​vez​ ​que​ ​encontraron​ ​el​ ​símbolo​ ​fueron​ ​a​ ​por​ ​una​
​escalera.​ ​Louis​ ​se​ ​subió​ ​a​ ​la​ ​escalera​ ​y​ ​presionó​ ​el​ ​símbolo.​
​Empezaron​ ​a​ ​escucharse​ ​sonidos​ ​extraños.​ ​En​ ​ese​ ​momento,​
​una​​puerta​​se​​abrió​​que​​llevaba​​hasta​​una​​sala.​​Al​​entrar,​​vieron​
​que​ ​había​ ​una​ ​inscripción​ ​con​ ​dos​ ​misteriosas​​preguntas​​para​
​resolver.​​Antes​​de​​entrar,​​ataron​ ​los​​caballos​​fuera.​

​La​​primera​​pregunta​​decía:​

​“¿En​ ​qué​ ​siglo​ ​fue​ ​construida​ ​la​ ​Iglesia​ ​del​ ​Crucifijo?​ ​Tres​
​opciones:​​en​​el​​XII,​ ​en​​el​​XV​​o​​en​​el​​X.”​

​Carlos​ ​dijo​ ​que​ ​había​ ​sido​ ​construida​ ​en​ ​el​ ​siglo​ ​XII,​ ​y​
​todos​ ​decidieron​ ​hacerle​ ​caso​ ​ya​ ​que​ ​era​ ​el​ ​único​ ​de​ ​Puente.​
​Seleccionaron​​esa​​respuesta​​y​​fue​​la​​correcta.​

​Pasaron​​a​​la​​siguiente​​sala​​y​​siguiente​​pregunta:​
​“¿Qué​ ​construcción​ ​había​ ​sido​ ​con​ ​anterioridad​​la​ ​iglesia​ ​del​

​Crucifijo?”​ ​De​ ​nuevo,​ ​tres​ ​opciones:​ ​un​ ​colegio,​ ​un​​hospital​ ​o​
​una​​casa​​de​​la​​villa.”​

​Esta​ ​cuestión​ ​era​ ​un​ ​poco​ ​más​ ​difícil​ ​por​ ​lo​ ​que​ ​decidieron​ ​ir​
​descartando​​opciones.​ ​La​ ​primera​​que​​descartaron​​fue​​la​​de​​la​
​casa,​ ​ya​ ​que​ ​estaba​ ​un​ ​poco​ ​alejada​ ​del​ ​resto​ ​del​ ​pueblo.​
​También​​les​​sorprendió​​que​​fuera​​un​​colegio​​así​​que​​decidieron​



​elegir​ ​la​ ​respuesta​ ​de​ ​un​ ​hospital.​ ​Nuevamente​ ​la​ ​respuesta​
​elegida​​fue​​la​​correcta.​

​Inesperadamente​ ​se​ ​abrió​ ​una​ ​puerta​ ​y​ ​allí​ ​aparecieron​
​los​ ​padres​ ​de​ ​Sofía.​ ​Estos​ ​se​ ​presentaron​ ​y​ ​les​ ​contaron​ ​que​
​todo​ ​había​ ​formado​ ​parte​ ​de​ ​un​ ​juego​ ​sobre​ ​el​ ​Camino​ ​de​
​Santiago.​​Sofía​​también​​formaba​​parte​​de​​este​​juego.​​El​​objetivo​
​era​ ​enseñar​ ​a​ ​vivir​ ​el​ ​camino​ ​de​ ​otra​ ​manera​ ​y​ ​dar​ ​a​ ​conocer​
​algunos​​de​​los​​secretos​​más​​desconocidos​​del​​camino.​


